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Dieser Zusatzblock fiir das Spiel ,Voll Verplant* enthdlt 4 neue U-Bahnfahrpline fiir die

japanischen Stidte ECIN, IRHTTY, und [T

FBY7Y und [LLXAeTY bieten wieder eine Ringbahn, bei der ihr in
jedem Spielzug neu entschieden konnt, in welche der beiden Pfeil-
richtungen ihr die Kreuze eintragt.

Fiir und SN0 gibt es zusatzlich ein kleines Wettrennen: Wer es zuerst
schafft, in jeder Linie mindestens ein Fenster zu fiillen, bekommt zusatzliche Siegpunkte!
Hierzu markiert ihr den kleinen Kreis neben dem Buchstaben in der rechten Punkteiiber-
sicht, sobald ihr die erste Eintragung in einem Wagonfenster einer Linie vornehmt.

Wer so zuerst alle Linien markiert hat, kreist sich die 4 Siegpunkte in der Raute ein und

verkiindet dies am Ende der Runde. Alle
[ ]
w2

anderen Mitspielenden streichen sich die
4 Siegpunkte in der Raute durch. Erreichen mehrere Spielende das

Ziel in der gleichen Runde, erhalten sie alle die 4 Siegpunkte. zuerst alle Kreise markiert alle anderen
Ebenso wird mit dem 2. und 3. Platz verfahren. Achtung: Alle weiteren Platzierungen bekommen keine
zusatzlichen Siegpunkte mehr!

In [E00 hat die Linie G zwei Endstationen €) und (2, aber nur einen
Wagon mit drei Fenstern. Ahnlich wie bei der Ringbahn, entscheidest du dich bei jeder
Eintragung neu, in welche Richtung es an der Kreuzung gehen soll.

Die Linien . und F stellen die Nord-Siid-Line und Ost-West-Linie von Sendai dar. Sie haben jeweils an beiden
Enden Wagonfenster und somit keine Endstation. Die Linien kdnnen von beiden Seiten, nach den bekannten
Regeln, angefahren werden und gelten als komplettiert, wenn alle Stationen einer Linie markiert sind.

Solo-Spiel

Spielst du allein, gelten folgende Zusatzregeln: die zusatzlichen 4 Siegpunkte fiir das Wettrennen in Nagoya
und Sendai erhéltst du nur, wenn du in jeder Linie genau 1 Wagonfenster markiert hast. Hast du 1Wagon-
fenster mehr eingetragen, erhaltst du 2 Siegpunkte und hast du 2 Wagonfenster mehr eingetragen, erhéltst du
1Siegpunkt. Bei 3 oder mehr Wagonfenstern erhaltst du keine Zusatzpunkte mehr.

Anmerkung: Zu Ehren des Autors Hisashi Hayashi, wurden fiir diesen Zusatzblock Stédte aus seinem Herkunftsland Japan

gewdhlt. Nagoya und Sendai haben eigentlich nicht geniigend U-Bahnlinien, aber da der Autor persénliche Verbindungen
zu diesen Stéidten hat, wurden hier fiir den Spielfluss auch Uberlandbahnlinien hinzugenommen.
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Ce module supplémentaire pour le jeu « Metro X » contient 4 nouveaux horaires de métro

(AR YRR 2 #8 TOKYO M OSAKA M NAGOYA N3 SENDAI

BT et IETXA)TY présentent de nouveau une ligne ferroviaire
circulaire, pour laquelle vous pouvez décider lors de chaque nouvelle
manche dans lequel des deux sens de la fleche vous inscrivez les croix.

Pour [LTXATY et [BIDI , une petite course a lieu en plus : le premier qui réussit a
remplir dans chaque ligne au moins une fenétre de rame bénéficie de points de victoire
supplémentaires ! Pour ce faire, vous marquez le petit cercle a coté de la lettre dans la vue
d’ensemble des points a droite, dés que vous procéderez a la premiére inscription dans
une fenétre de rame d'une ligne.

c ° E— . LJ
Le premier qui a ainsi marqué toutes les > @D > w
lignes, entoure d’un cercle les 4 points de ®q ¢ ®oo
victoire dans le losange et I'annonce a la fin de la manche. Tous les  daord marquer tous les ercles toutfe reste

autres joueurs rayent les 4 points de victoire dans le losange. Si plusieurs joueurs arrivent a destination au cours
de la méme manche, ils bénéficient tous des 4 points de victoire. On procéde de la méme maniére avec la 2™ et
la 3tm place. Attention : toutes les places qui suivent ne bénéficient d'aucun point de victoire supplémentaire !

AT, laligne G a deuxterminus €) et (), mais seulement de rame avec
trois fenétres. De maniére similaire a la ligne ferroviaire circulaire, tu dois décider de
nouveau lors de chaque inscription quelle direction devra étre prise au croisement.

Les lignes . et F représentent laligne nord / sud et la ligne est / ouest de Sendai. Vous avez des fenétres
de rame respectivement aux deux extrémités et de ce fait aucun terminus. Les lignes peuvent étre abordées des
deux cotés, selon les régles déja connues, et elles sont considérées comme étant complétées lorsque toutes les
stations d’une ligne sont marquées.

Jeu en solo

Situ joues seul, tu dois appliquer les régles supplémentaires suivantes : tu bénéficies uniquement des 4 points
de victoire supplémentaires pour la course a Nagoya et a Sendai si tu as marqué précisément 1fenétre de rame
dans chaque ligne. Si tu as inscrit 1fenétre de rame supplémentaire, tu bénéficies de 2 points de victoire, et si
tu as inscrit 2 fenétres de rame supplémentaires, tu bénéficies d'1 point de victoire. Pour 3 fenétres de rame ou
plus, tu ne bénéficies d'aucun point supplémentaire.

Remarque : en 'honneur de lauteur Hisashi Hayashi, des villes de son pays d'origine, le Japon, ont été choisies pour ce

module supplémentaire. Nagoya et Sendai n'ont en fait pas suffisamment de lignes de métro, mais comme lauteur a des
liens personnels avec ces villes, des lignes interurbaines ont également été ajoutées pour préserver la fluidité du jeu.
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